MuHHCTEPCTBO HAYKH U BhICIIEro o6pasoBanus Poccuiickoit Penepariuu
denepasbHOE TOCYITAPCTBEHHOE OI0/PKETHOE 06pa30BaTeIbHOE YUPEIKEHIE BhICIIEro 06pa3oBaHus
IIETPO3ABO/ICKHI1 TOCY/IAPCTBEHHBII YHUBEPCUTET

(ITerpl'y)

e'DOQ
«
CEPTUOUKAT

Hacrosmum noaTBep KaaeTcs, YTO

BCEPOCCHACKAR
B |HAYMHAS KOHOEPEHUMA

OEVMAHICA W MONOAMIY YMEHME

IHo3paakoB Muxamnja EBrenbeBnu
puHsI(-a) yuacTrue B KOHGEPEHITUN B KAUEeCTBE JOKJIaTUNKa.

Tema goraaza: «Kansanrunouden motiivit ja mytologisuus Noita-
tietokonepelin juonessa [ ®oBKIIOPHO-MUMOTIOTTUECKHIE MOTHBBI B CIOJKETE
KOMITbIOTEPHOU UTphI "Hoitra"]»

Hayunbiii pykoBoauTesb: KazakoBa Mapus BiaguMmupoBHa, KaHAUAAT HaYK,
NuctutyT punosoruu lerply

Cexknus: IIpudanruiicko-puHcKasa puiororus

Oprkomurer

KoH(epeHIIUN

CaiitT koH(pepeHIUU

16 anipeJjisa 2024 T.




